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La conservacion del patrimonio

La conservacion es un acto realizado consciente y voluntariamente por el hombre para preservar el legado de un tiempo pasado,
de un mundo que ya no existe pero del que formamos parte. Su objetivo es prolongar la vida de los bienes culturales manteniendo
las propiedades fisicas de los objetos.

Para conservar los objetos hay dos formas de actuar: la prevencion del deterioro, es decir, la conservacion preventiva y la
reparacion del dano, esto es, la restauracion. La conservacion preventiva aplica todas las medidas posibles, externas a los
objetos, para garantizar su adecuada preservacion.

;Cuales son las medidas o trabajos que se aplican en la conservacion preventiva?:
@ Hacer un adecuado estudio y diagnostico del bien patrimonial.
@ Conocer los materiales que lo forman.
@ Cuidar la seguridad en la manipulacion del bien.
@ Controlar el medio ambiente en el que se encuentra.

@ Disponer un adecuado almacenamiento.

@ Utilizar los medios técnicos mas indicados.

Por otra parte los bienes patrimoniales deben estar, en lo posible, expuestos al publico, para que puedan contribuir a mejorar
la informacion y el conocimiento del pueblo. Para eso estan los museos, lugares que se ocupan tanto de la conservacion del
bien como de su exhibicion en condiciones adecuadas y es que, segin el ICOM (International Council of Museums):

“Los museos constituyen herramientas esenciales para el desarrollo individual y colectivo, para la toma
de conciencia de si mismo, del sentimiento de ciudadania y de identidad comunitaria”.

De acuerdo con todo lo anterior y para la mas adecuada exposicién y preservacion del rico Patrimonio Militar, el Ministerio de
Defensay los tres Ejércitos han activado una serie de museos y dependencias de todo tipo en donde los objetos del pasado se
conservan, estudian y documentan para su debido control y seguridad, al servicio de los ciudadanos, en un ambiente cuidado,
con medios y criterios actuales.
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Conceptos de patrimonio

“Los museos ayudan al hombre a comprenderse a si mismo y a su mundo”.

Caspar Friedrich, 1727.

Se entiende por Patrimonio al conjunto de bienes heredados de los antepasados.

El Patrimonio Historico Espafiol esta constituido por "los inmuebles y objetos muebles de interés artistico, histérico, paleontolégico,
arqueologico, etnografico, cientifico o técnico. También forman parte del mismo el patrimonio documental y bibliogréafico, los
yacimientos y zonas arqueologicas, asi como los sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artistico, historico o
antropologico’.

El Patrimonio Histdrico Militar o de las Fuerzas Armadas, es la parte del Patrimonio Histdrico Espaniol que se conserva bajo la
responsabilidad del Ministerio de Defensa. Este enorme, rico y variado patrimonio testimonia sobre el protagonismo e importante
papel que lo militar ha tenido en Esparia a lo largo de los siglos y tanto en la politica nacional, como en importantes episodios
bélicos y en la evolucion tecnologica del pais.

Las colecciones militares son el resultado de un esfuerzo de adquisicion, conservacion, exhibicion, almacenamiento y documentacion

llevado a cabo durante muchos anos en los Ejércitos de Tierra, Mar y Aire, para preservar su memoria historica y testimoniar
sobre el esfuerzo, quehaceres y sacrificio de nuestros anteriores en la milicia.

El Patrimonio de las Fuerzas Armadas esta constituido por:

® Bienes muebles, objetos conservados en museos, edificios singulares y unidades y organismos diversos.

@® Bienes inmuebles, como castillos, fortalezas, palacios y edificios singulares sedes de mandos y organismos diversos.

@ Patrimonio documental, conservado en archivos historicos y cientificos.
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L a distribucion del patrimonio (1)

LOS BIENES MUEBLES

Las Fuerzas Armadas conservan unos 100.000 objetos entre los que se deben resaltar piezas y grandes colecciones de: Banderas,
Uniformes, Condecoraciones, Armas de fuego y blancas, Artilleria, Pintura, Escultura, Fotografia Historica, Miniaturas, Maquetas,
Patrimonio Etnografico, Instrumentos Cientificos, Equipos de combate, Vehiculos, Buques, Aviones, Mobiliario, Documentos y
Planos historicos.

Este enorme, rico, variado y complejo patrimonio se conserva en cerca de 40 museos.

Algunos objetos y colecciones destacadas son las siguientes:

® MUSEO DEL EJERCITO (MADRID): Coleccion de Artilleria de los siglos XIV al XIX, Coleccion Medinaceli de armas y
armaduras de los siglos XVl y XVII, Esculturas en bronce de Benlliure, Coleccion de banderas y estandartes y Recuerdos
de personajes historicos.

® MUSEOS MILITARES DE SEVILLA, VALENCIA, BARCELONA, LA
CORUNA, PALMA DE MALLORCA Y SANTA CRUZ DE TENERIFE:
Colecciones de Armas de Fuego, Artilleria, Uniformes, Condecoraciones,
Banderas, Bellas Artes, Recuerdos y Maquetas.

@ MUSEO NAVAL (MADRID): Colecciones de Cartografia, Instrumentos
nauticos, Oleos de personajes, Marinas y combates navales, Modelos
y Maguetas de barcos.

® MUSEOS NAVALES DE FERROL, CARTAGENA Y SAN FERNANDO
(CADIZ): Colecciones de Instrumentos, Arqueologia marina, Aparejos,
Vexilia, Modelos y Cartografia en gran parte relacionados con las
zonas maritimas correspondientes.

@ MUSEOQ DE AERONAUTICA Y ASTRONAUTICA (CUATRO VIENTOS,
MADRID): Colecciones de Aeronaves, Maquetas, Tecnologia aeronautica
y Fotografia.
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La distribucion del patrimonio (2)

LOS BIENES INMUEBLES

Historia, arte y tradicion son rasgos fundamentales que destacan en el patrimonio
inmueble propiedad del Ministerio de Defensa, algunos de cuyos edificios, castillos y
fortificaciones, palacios, antiguos centros docentes y templos, cuentan con la categoria
de “monumento”.

Entre estos monumentos se encuentran:

@ El Palacio de Polentinos en Avila sede de un Archivo Histérico Militar.
@® E| Palacio Real de Valladolid.

® El Fuerte de Alfonso XIl en Pamplona.

@ La Real Fabrica de Artilleria de Sevilla.

@ La Torre del Oro de Sevilla, la famosa torre militar almohade.

Entre las muchas fortificaciones que el Ministerio de Defensa ha conservado hasta la
actualidad, figuran algunas tan importantes como:

@ Los Alcazares de Segovia y de Toledo.
® |a Ciudadela de Jaca.

® E| Castillo de San Fernando de Figueras, impresionante fortaleza de 32
hectareas de superficie.

(Gran Canaria), ejemplos diversos de edificios rebosantes de historia o .~ ' ," l"" l l
lecciones de arquitectura, Col

® |os Castillos de Burgos, Sancti Petri (Chiclana - Cadiz) o el de Gando

También las sedes de las Academias Militares, especialmente la Academia General Militar (Zaragoza), las de Infanteria (Toledo),
Caballeria (Valladolid), Artilleria (Segovia), la Escuela Naval (Marin) y la Academia de Aviacion (Murcia). Los Cuarteles Generales
de Tierra, Mar y Aire en Madrid y las antiguas Capitanias Generales de las regiones militares, como las de Sevilla, Barcelona,
Valencia y La Coruna entre otras. Ademas de sus valores arquitectonicos y simbdlicos, estos edificios estan asociados directamente
con la historia de las poblaciones gue los han acogido.

Templos con gran raigambre militar, como la Iglesia Castrense de Valencia y la Iglesia Arzobispal Castrense de Madrid, o instalaciones
cientificas como el Real Instituto y Observatorio de la Armada de San Fernando (Cadiz), creado en 1753 y que sigue activo a través
de un programa de seguimiento de satélites por laser lider en Europa.
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La distribucion del patrimonio (3)

EL PATRIMONIO DOCUMENTAL

Los archivos militares son los elementos depositarios de una parte de la memoria historica
espanola, que se conserva en importantisimos documentos de todo tipo desde la época
medieval hasta nuestros dias y su existencia garantiza el acceso a la investigacion y la
consulta general de estos fondos.

Los "Archivos Nacionales” disponen de un rico patrimonio documental del que debemos
destacar lo siguiente:
® General Militar de Segovia, con un gran fondo de expedientes personales de

Generales y Oficiales.

@ General Militar de Madrid (nueva denominacion del Archivo Central del Servicio
Histérico Militar), especializado en la historia militar mas remota.

® General Militar de Guadalajara, con expedientes del personal de tropa.

@ General Militar de Avila, con un importantisimo fondo de la Guerra Civil Espanola.

® Cartografico y de Estudios Geograficos del Centro Geografico
del Ejercito, con un rico deposito de fondos excepcionales de mapas,
planos, atlas y dibujos.

@ General de la Marina "Alvaro de Bazan", con documentos de todas
las zonas maritimas desde el siglo XVII.

@® Del Museo Naval, con colecciones de cartas nauticas y documentos
de marinos ilustres.

@ Historico del Ejército del Aire, que acoge los expedientes de personal
de tropa y la documentacion generada por la aviacion desde principios
de siglo XX.
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Historia de Sevilla

La historia de Sevilla esté intimamente ligada a la del rio Guadalquivir, pues desde sus origenes fue puerto fluvial y puente entre el
Océano Atlantico y el interior de la regién andaluza. La Sevilla primitiva nacio alli donde el cauce del rio dejaba de ser navegable para
las grandesembarcaciones. Las excavaciones arqueologicas permiten afirmar que el asentamiento humano se hizo estable hacia el
siglo IX a.C. Durante siglos, analistas y eruditos reclamaron para Hércules, el mas popular de los héroes mitologicos, el honor de haber
marcado con seis pilares de piedra el lugar donde Julio César fundaria la ciudad de Sevilla, a la que llamé Lulia Rémula Hispalis.

El 1 de octubre de 844 estando la invasion musulmana en
pleno apogeo, un grupo de aproximadamente 80 barcos
vikingos ascendio por el Guadalquivir hasta llegar a Sevilla,
atacd la ciudad durante siete dias causando un gran nimero
de bajas humanas. Con el tiempo, el reducido nimero de
supervivientes se convierte al islamismo instalandose como
granjeros en la zona de Coria del Rio, Carmona y Moron,
dedicandose a la ganaderia y fabricacion de productos
lacteos. Los vikingos realizaron varias incursiones mas en
los afos 859, 966 y 971, pero con intenciones mas
diplomaticas que conquistadoras, aunque un intento de
conquista en el ano 971 quedo frustrado, siendo la flota
vikinga totalmente aniquilada.

La Torre del Oro fue construida en el siglo Xlll por orden del
gobernador Abu FUla. Durante esta época de dominio musulman
crecio enormemente la riqueza cultural de Sevilla. Fue capital de
uno de los reinos de taifas mas poderosos desde 1023 hasta 1091
gobernado por la familia de los abadies. Entre tanto, los cristianos
se mostraban amenazadores con frecuencia entre los reinos taifas,
y en el afio 1063, en una de las incursiones cristianas bajo mando
de Fernando | se descubri¢ la débil fuerza militar que poseian dichos
reinos. Durante la dinastia musulmana de los almohades se
construyeron la Giralda, el Alcazar y San Marcos. Entre finales del
siglo Xl y hasta mediados del siglo Xll se asentd la dinastia de los
almoréavides a la ciudad, llegando a ser esta época muy buena

para los negocios y la arquitectura. Hacia el aiio 1220 los gobernadores arabes estaban en declive, aprovechando esta situacion
los cristianos reconquistaron la ciudad en 1248, durante el reinado de Fernando Ill de Castilla.
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Tras la reconquista una nueva cultura tomd la ciudad. Los judios acudian desde todos los rincones, principalmente de Toledo.
Nunca fueron bien vistos debido a su destreza economica. Entre los anfos 1354 y 1391 la aljama fue continuamente asaltada y
saqueada. Para paliar la falsa conversion de algunos practicantes de otras religiones se permiten actos inquisitoriales en la ciudad,
celebrandose asi el primer auto de fe en Sevilla el 6 de febrero de 1481 donde fueron quemadas vivas seis personas. Un decreto
de 1483 anuncid que se comenzaria a expulsar de la region andaluza en general a los judios que no se bautizasen.

En 1492 fueron desterrados de todo el pais junto al resto de judios del reino. Fue corte de los Reyes Catolicos hasta 1478.
En el afio 1355 es sacudida por un fuerte terremoto que causa graves desperfectos a numerosos edificios.

Con el Descubrimiento de América en 1492 se inicia la Edad Moderna y Sevilla se convierte, durante mas de dos siglos, en puerto
del Nuevo Mundo.

Habra que esperar hasta la segunda mitad del siglo XIX para que la ciudad inicie una nueva expansion apoyada en la construccion
del ferrocarril y aprovechando el derribo de parte de sus murallas antiguas. Esta expansion se completa en las primeras decadas
del siglo XX con los edificios construidos con motivo de la Exposicion Iberoamericana de 1929, de los cuales uno alberga hoy
en dia el Museo de Sevilla.

Tras la exposicion Sevilla acomete la remodelacion de su
infraestructura: creacion del aeropuerto, obras hidraulicas de
canalizacion del rio y sus arroyos para frenar los desastres de
las inundaciones, red de tranvias, etc. La ciudad se lanza a partir
de los anos 60 a una verdadera expansion que configura las
actuales barriadas periféricas.

En 1992 se celebrd la Exposicion Universal (Expo 92) en la Isla
de la Cartuja para conmemorar el 500 anivesario del
Descubrimiento de América.




EPISODIOS DE LA HISTORIA DE ESPANA

Une cada imagen con el nombre del lugar que corresponda:

M0 Cy
\"l i o
: .
< Y,
= o
-l{ w
= - -
° S
o, a

MINISTERIO
DE DEFENSA

:
Aventura Escolar

PLAZA DE ESPANA

PUENTE DE TRIANA

RIO GUADALQUIVIR

CATEDRAL DE SEVILLA

REAL MAESTRANZA
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Descubrimiento de Ameérica.

Una de las fechas mas significativas e importantes para todos los esparoles a lo largo de la historia fue el 12 de octubre de 1492,
dia en el que el espanol Cristébal Coldn descubrié América a bordo de tres Carabelas, La Pinta, La Nina y La Santa Maria.
No hay figura tan enigmatica en la historia de América como la del Almirante Cristabal Coldn.

El hecho de que Cristdbal Coldn acudiera a una corte extranjera para ofrecer sus servicios prueba que el descubrimiento de

Ameérica no fue en modo alguno accidental.

Portugal y Castilla (Espana) estaban muy avanzados en la
exploracion de rutas mercantiles maritimas, y Sevilla, una
rica y popular ciudad espafiola era por entonces un importante
centro comercial. Sabemos que las rutas africanas
permanecian cerradas para Castilla en favor de Portugal.
En 1479, por el tratado de Alcacova, Alfonso V de Portugal
renuncio a sus aspiraciones sobre Castilla y reconocio los
derechos de Castilla en las islas Canarias, mientras que
Castilla reconocia los derechos de Portugal en las Azores,
Cabo Verde y Madeira.

Las Islas Canarias eran una puerta excelente hacia rutas alternativas. Esto es lo que Cristdbal Coldn ofrecié, y lo hizo a un estado
que precisaba de ellas, y que estaba también acostumbrado y preparado para este tipo de empresa.

La Espania unificada poseia en 1492 una poderosa maquinaria de
guerra, una solida economia, una proyeccion exterior, experiencia
naval que incluia la exploracion de rutas mercantiles, y un notable
potencial cientifico-tecnologico: matematicos, gedgrafos, astronomos
y constructores navales, que habian sido formados en una mezcla
de tres culturas (judios, musulmanes y cristianos). Su Unico rival
era la vecina Portugal que, como ya sabemos, habia puesto punto
final a la expansion espanola en Africa.

La oferta de Colén fue réapidamente aceptada a pesar de sus
conocidos errores. Pero durante su viaje a Asia sus carabelas,
inesperadamente, tropezaron con el continente americano.

Los espanoles estaban especialmente bien preparados por su historia para conquistar, ocupar, poblar y explotar nuevas tierras
y asimilar nueva gente. Ameérica, entonces, se convirtio en la nueva tierra prometida para aquella gente acostumbrada a la aventura
y con las armas militares, diplomaticas y administrativas a su disposicion para afrontar el reto.
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Descubrimiento de América.

Comprueba lo que has aprendido y contesta las siguientes preguntas:

;Quien fue Colon?

;Como se llamaban las tres Carabelas con las que Colon descubrio América?

¢Qué dia descubrio Ameérica Cristobal Colon?

:Como se llamaban los famosos hermanos que acompanaron a Colon en su viaje?

;Qué ciudad era por entonces un rico e importante centro de comercio?
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Cuerpos del Ejército

El Cuerpo General de las Armas se divide en especialidades fundamentales:

La Infanteria: es una unidad militar que ocupa el terreno. Combate a pie y en vehiculos acorazados.

La Caballeria: era la unidad militar que en sus inicios combatia montada. Actualmente combate en vehiculos
acorazados y mecanizados. Su mision es la de reconocimiento, seguridad y proteccion.

La Artilleria: es la especialista en el fuego potente y continuado. Son las que utilizan mayor potencia de fuego
y utiliza canones, obuses y cohetes.

Zapadores: tienen como mision facilitar el movimiento de las fuerzas propias e impedir o dificultar el del enemigo.
Transmisiones: facilita el enlace y las comunicaciones entre las diferentes unidades.

Sanidad y veterinaria: tienen como cometidos la atencién a la salud en los campos logistico-operativo y
asistencial, y los relacionados con la psicologia, farmacia y veterinaria.
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Une cada foto con el nombre de la especialidad que corresponda:

CABALLERIA

ARTILLERIA

INGENIEROS/ZAPADORES

INFANTERIA
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Misiones de las fuerzas armadas

La Constitucion asigna a las Fuerzas Armadas la mision de garantizar
la soberania e independencia de Espana, defender su integridad
territorial y el ordenamiento constitucional.

MISIONES INTERNACIONALES

La participacion oficial de Espana en operaciones de paz y ayuda
humanitaria se inicio en el ano 1989, para tratar de resolver los
problemas, junto a otras naciones, ocasionados por los conflictos
armados y los desastres naturales.

Desde entonces, Espana ha participado en 52 operaciones de paz
y misiones de ayuda humanitaria y cerca de 72.000 militares de
los tres Ejércitos las han hecho posibles en cuatro continentes.

Las misiones del Ejercito Espanol en estas misiones de paz son:

® Medidas de establecimiento de la paz.

® Operaciones de mantenimiento de la paz para vigilar la aplicacion de los acuerdos sobre el control del conflicto
(alto el fuego, separacién de fuerzas), su resolucion o garantizar la distribucion de ayuda humanitaria.

® Medidas de imposicion de la paz, incluyen el uso de la fuerza armada, para mantener o restaurar la paz en
situaciones en las cuales el Consejo de Seguridad determine la existencia de una amenaza para la paz, violacion
de la paz o acto de agresion.

® Medidas de consolidacion de la paz. El inicio de su aplicacion coincide con el fin del conflicto. Su finalidad es
fortalecer la paz e impulsar el entendimiento entre los antiguos adversarios para evitar la reanudacion de las hostilidades.
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® Seguridad: cuyos objetivos fundamentales son la consecucién de un entorno estable y el mantenimiento de la
seguridad para que el resto de las actividades puedan desarrollarse.

® Ayuda humanitaria (compatible con todas las medidas anteriores). Fuerzas militares garantizan y protegen
el reparto de ayuda humanitaria dirigido por agencias especializadas de las Naciones Unidas o por organizaciones
no gubernamentales.

® Operacion en catastrofes naturales: ayuda a paises que han sufrido algun tipo de catastrofe que sobrepasa
sus capacidades.

® Reconstruccion de la zona siniestrada: colaboracion en la construccion de campos de refugiados, hospitales,
campamentos.

En el museo podemos observar objetos procedentes de estas misiones de paz, entre ellos figuran brazaletes y material distintivo
que portan las tropas en estas misiones, indicativo de su pertenencia a los Cascos Azules.

También son caracteristicos los objetos relacionados con la desactivacion de minas. Durante las operaciones en la antigua
Yugoslavia fueron muy importantes las labores de limpieza de campos de minas. Muchos de los objetos expuestos tienen que
ver con estas tareas de desactivacion que salvaron miles de vidas.
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Salas del museo

AREA PUBLICA SIN COLECCIONES

SALA DE CONFERENCIAS (Planta inferior)

Se utiliza para impartir periodicamente conferencias, asi como para exposiciones temporales, proyecciones audiovisuales,
presentaciones y actos institucionales.

AREA PUBLICA CON COLECCIONES

SALA CARTOTECA (Planta superior)

Abalconada sobre la sala central alberga una coleccion de planos historicos de establecimientos militares en la ciudad de Sevilla
durante el siglo XIX, asi como una coleccion de maquetas de fortificaciones espafolas en Iberoamérica y provincia de Cadiz.

SALA DE HISTORIA MILITAR (Planta central)

Principal sala del museo, quiere ser una muestra de cuanto han significado los simbolos de la Patria representados por banderas, estandartes,
guiones, uniformes, insignias, condecoraciones y patronazgo religioso de nuestras Unidades. Incluye también entre otras piezas:

Arcones de los siglos XVl y XVIII.

Carabelas del Descubrimiento.

Despacho de la Jefatura de la Il Division Organica (Antigua Capitania General).

Baston, muletilla, documentos y manuscritos relacionados con la Guerra de la Independencia del
General Castanos, Dugue de Bailén.

Sintesis del espiritu artillero representado por una talla de Santa Barbara, pequefios cafones de
campana y miniaturas de ingenios bélicos de Artilleria.

® Coleccion de soldados de plomo de Esparia y Gran Bretafia.
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SALA CAPITANIA (Planta inferior)

Lugar central de la planta, contiene gran diversidad de fondos relacionados con la historia de Sevilla, armas blancas y de fuego,
asi como espléndidos trabajos realizados por la Fabrica de Artilleria de Sevilla. De las piezas expuestas destacamos:

Maqueta del asedio de la ciudad de Sevilla por el rey Fernando Ill en 1284,
Maqueta de la Real Fabrica de Canones.

Arcabuz de parapeto del siglo XVII.

Arcabuz de manivela del siglo XVI.

Colecciones de armas de fuego cortas y largas de Esparia y diversos paises.
Colecciones de armas blancas del siglo XV al XX.

Mortero pedrero de nombre “Cantero”.

Bronces decorativos de gran valor.

Proyectiles de diversas épocas, calibre y sistemas.

@90 00 20 0

¢

SALA GUARDIA DE PREVENCION (Planta inferior)

Ambientada en los anos posteriores a la guerra civil, recoge los utensilios mas habituales en este tipo de salas, entre ellos mesa
de oficial y tarjetero.

En el fondo de esta sala se ha realizado la recreacion de una trinchera en una contienda de mediados del del siglo XX que tiene
mucho éxito entre los visitantes.

SALA ADALID

En ella se exhiben colecciones de ametralladoras pesadas y ligeras, asi como morteros y fusiles ametralladores, y una bandera
de cubrepercha o mochila. También se puede observar una coleccion de maquetas realizadas por la Fabrica Maestranza y Pirotecnia
de Artilleria.
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SALA MAESTRANZA DE ARTILLERIA (Planta inferior)

En su conjunto, la sala es una evocacién y homenaje a la artesania que sirvié de base a la industria militar. Estan representados talleres
de carpinteria, forja, impresion, quimica y electricidad.

Igualmente en esta sala se exhibe una variadisima exposicion de granadas, estopines, artificios varios, proyectiles, espoletas y un
largo etc, de gran interés para los conocedores de estos ingenios.

SALA DE ARMAS (Planta inferior)

Conserva y expone cuadros, utensilios y materiales de las distintas Armas del Ejército Espariol y de los cuerpos de Sanidad y Veterinaria.
Entre las piezas que se exponen podemos destacar:

Canones de bronce de la época de Felipe V.

Falconete del siglo XV.

Telémetros de Infanteria y Artilleria.

Equipos de punteria y topografia.

Coleccion de canones.

Coleccion de emisoras de radio y telefonia.

Balanza del siglo XVII.

Material ferroviario histérico, que incluye un vagon de los anos 40.
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Hoja de trabajo 1.
Aprendo vocabulario

Busca en el diccionario las siguientes palabras y escribe su definicion:

FLORETE:

ARCABUZ:

ESPOLETA:

ESTOPIN:

FALCONETE:

TELEMETRO:

FUSIL:

CARABINA:

RIFLE:

ESPADA:
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Contesta a las siguientes preguntas:

(Qué es una panoplia?

¢En qué parte del museo has visto varias panoplias juntas?

Un canon no es un arma portatil. ;Por qué?

Ahora que has recordado esto, dibuja en esta panoplia lo que es correcto que vaya en ella y tacha los objetos que no se
corresponden.

(Qué objetos no has colocado en la panoplia? ;por qué?
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;En qué edificios pueden verse panoplias?
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El Museo

¢Qué es lo que mas te ha gustado del museo? ;Por qué?
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Hoja de trabajo 2

Localiza las cinco partes del uniforme en la Sopa de Letras:

Aventura Escolar

e B ©C D BB FF G H NN K P
L W I NO P S OO0 K O P
Mg A P @& U E R R B R A
¢ A 8 € O P U W 'V O A E
NN b B @ R T € b0 &% E B G
Q X G &5 N B R K 4 U # H
R D E | PR E G H A L K
S W oD s &l FEOE J I P
T B GRAH ™G X ¥ Z L € )

u o /AT ©@8B U ¥ Vv N Z B

= B oy 2 35 & PFBm

Una vez encontradas, tienes que dibujar un soldado con todas estas prendas:
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Completa los espacios en blanco de las siguientes palabras:

P_LV__A
GRA_ _D_
T_RP_D_
MI_IL_

PROY L

Localiza en el crucigrama las siguientes palabras:

VERTICALES HORIZONTALES

B Punta de la lanza de una bandera. B Apellido del descubridor de América.

B Arma de fuego portatil similar al fusil, pero de menor M Una de las tres carabelas con las que Colon descubrid
longitud. América.

B Nombre de la plaza donde esta ubicado el museo. B Especialidad del Ejército que combate a pie mas a menudo.
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Identifica los siguientes utensilios y colocalos en la division que corresponda:

Infanteria

Caballeria

Artilleria

Ingenieros

Sanidad y veterinaria

Lanza, cafion, botiquin, ametralladora, proyectil, montura, probeta, heliografo, autoclave, mortero, granada,

antena parabdlica, telémetro, carabina, fusil.
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¢Sabrias identificar el nombre de cada uno de los siguientes elementos que has
visto en tu visita al museo?
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Hoja de trabajo 3. La bandera

Colorea la bandera de Espaia e identifica los elementos en el dibujo:

Una bandera esta compuesta de tres partes:

@ Una tela o pafio: es el elemento principal y méas representativo ya que es la parte que lleva los colores.
@ Asta: es la barra de metal o madera en la que va atada la tela.

® Moharra: punta de lanza, que comprende la cuchilla y el cubo con el que se asegura en el asta.
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El escudo

Indica cada una de las partes del escudo de Espana:
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Juego del museo

OBJETIVOS DIDACTICOS DEL JUEGO

@ Conocer los pasos que se siguen hasta la exposicién de un objeto.
® Reconocer una forma de ingreso.
@ Distinguir los elementos necesarios para la conservacion de los objetos.

@ Conocer el funcionamiento interno de un Museo.
ACLARACIONES

® Juego para 2 a 4 jugadores.

@ Se incluye tablero de juego, asi como recortable para la construccion del dado y cuatro fichas. (También se pueden
utilizar dados y fichas de parchis o similar).

® El tablero consta de 40 casillas numeradas de la 1 a la 40, que contienen referencias de tipo didactico
relacionadas con las funciones del Museo.

® Cada vez que se caiga en una casilla debe leerse la informacion, correspondiente a su nimero, que se detalla en
folio aparte.

NORMAS DEL JUEGO

Las fichas se colocan en la salida.

Los jugadores tiran el dado. El que consiga el nimero mas alto es el que empieza el juego.
Tira el dado y avanza tantas casillas como indica éste.

Tira una vez cada uno el dado, a no ser que alguna de las casillas indique lo contrario.

. Las casillas con el anagrama del Museo Militar permiten avanzar dos casillas y volver a tirar el dado.

I

. Gana el juego el primero que llegue a la casilla 40.

MINISTERIO
DE DEFENSA
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INFORMACION DE LAS CASILLAS

o

10.
11.

12,

13.
14,
15
16.
17.

18.
19.
20.
21

22.

23.
24,
25.

. Un senor tiene en su casa una espada que era de su abuelo. Piensa que estara mejor en el Museo Militar.

. La lleva al Museo.

. El Departamento de Conservacion e Investigacion estudia la Espada. Cree que es muy valiosa.

. El conservador da su opinion a la Direccion del Museo y se decide aceptar la donacion.

. El sefor rellena y firma el documento de donacion. El museo le entrega un diploma agradeciéndole la entrega de la espada.
. Emblema del Museo.

. El objeto se escribe en el Libro de Registro.

. Se le da un nimero que estara siempre con él. Es muy importante para poder controlar la gran cantidad de

objetos que tiene el Museo.

. Como esta un poco oxidada, se manda al Taller de Restauracion. DOS TURNOS SIN TIRAR.

. Se rellena la Ficha de Inventario que tiene cada objeto. En ella se clasifica, se describe y se indica su época.

Después se fotografia. Para anadir las fotografias a la Ficha, hacer publicaciones y estudios.
Emblema del Museo.

Se abre un Expediente en el que se guardan todos los papeles y la informacion que se consiga del objeto desde que entra
en el Museo.

El Conservador decide que la Espada no se guarde en los Almacenes, sino que se expondra en las Salas.
Se va a exponer en la Sala de Armas, pero hay que hacerle una vitrina especial.

iQué torpeza! Han hecho una vitrina de madera y no se ve la Espada. DOS TURNOS SIN TIRAR.

Se hace una vitrina de cristal para verla bien.

Hay que estudiar qué peligro de rotura hay en el lugar en el que se va a colocar. Para que el piblico no tropiece, se coloca
una cinta de seguridad.

Emblema del Museo.

Se coloca también un sistema de alarma que sonara si alguien toca la vitrina.

(Quién ha puesto una antorcha para iluminar la espada? TRES CASILLAS HACIA ATRAS.
El foco de luz debe ser especial, con filtros, para que no se estropee la Espada.

Se miden con el termometro e higrometro la temperatura y la humedad del lugar donde se expone la Espada. Si hubiera
demasiada temperatura o humedad, se estropearia.

La temperatura y humedad son correctas. AVANZAR DOS CASILLAS.
Hace falta un cartel que explique al visitante qué objeto es.

Se hace un cartel con el nombre del objeto, la fecha de fabricacion y la Fabrica donde se hizo.

MINISTERIO
DE DEFENSA
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26.

27.

28.

29,

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39

40.

Aventura Escolar

iQué fallo! No se ha puesto en el cartel el nombre de la persona que don6 la Espada. DOS TURNOS SIN TIRAR.

El cartel esta completo, se coloca al lado de la Espada.

Emblema del Museo.

No hemos terminado. Una vez al mes se mide la temperatura, luz y humedad para comprobar que se mantienen correctas.
;Siempre estan en su lugar los objetos? No. Un dia un Museo de Madrid nos pide la espada para una exposicion.

El Museo Militar, con sus expertos, estudia a donde va a ir la espada, como se va a llevar y si estara segura. Deciden dejarla
en préstamo temporal.

Se retira de su lugar de exposicion y en su hueco se pone un cartel: “OBJETO EN EXPOSICION", para que el visitante no
se extrane de su ausencia.

Debe embalarse con cuidado para que no se estropee en el viaje. DOS TURNOS SIN TIRAR mientras lo hacen.
Emblema del Museo.

Cuando se acaba la exposicion, la Espada vuelve a su lugar en el Museo Militar.

Todos los documentos que se han hecho para salir la espada deben guardarse en su Expediente.

Durante todo este tiempo, el Conservador ha investigado sobre la Espada. Ha conseguido una informacion importante y se
hace un cartel para informar mas ampliamente al visitante sobre la Espada.

Un ano después llega al Museo otra Espada de la misma Fabrica. Se coloca al lado de la que teniamos para poder compararlas
y conocerlas mejor.

El publico ya puede ver la Espada de forma mas completa y la podra relacionar con otros objetos del Museo.

Has llegado al final. Ya ves la cantidad de trabajo que hay detras de cada objeto que encuentras en el Museo. Ademas, nunca
se acaba, la investigacion debe ser continua.
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JUEGO DEL MUSEO.

Fichas y dado recortables.
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